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Innehall

132 geometriska former, i fortsattningen
kallade bitar, bestdende av:

12 stora kvadrater 5 x 5 cm

(4 kvadrater i varje farg)

12 cirklar med en diameter av 5 cm

24 halvcirklar

24 kvartscirklar

24 stora trianglar (halva stora kvadrater)
12 sma kvadrater (diagonal 5 cm)

24 sma trianglar (halva sma kvadrater)
6 plastbrickor (25 x 30 cm)

4 kortserier (48 modeller) med tryckta motiv

Inlarningsmal
Visuell urskiljning

¢ Identifiera monster som ar mer eller mindre

Kanna igen former, farger och storlekar.

tydliga.

Uppskatta langder och ytférhallanden.
Studera och tolka monster i samma skala
eller mindre.

Rumsuppfattning
o Aterge monster pd en plan yta.

e Kanna igen former oberoende av deras lage.

o Aterge ménster oberoende av modellens

skala.
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Alder: Frén 3 &r.

Brickorna (3 - 4 ér)

Modellserierna A, B och C (4 - 5 ar)
Modellserierna D (5 - 7 ar)

Anvandningsomraden
e forskola

e grundskola

e specialundervisning

Géomeétrix

Innehdller sma delar.

Matematiska begrepp

e Geometriska former och deras mdéjliga
kombinationer.

Lagesbestamning.

Ytor.

Langder.

Geometriska omvandlingar.

Symmetri.

Kanter.

MoOnster.



Serierna
4 serier (48 modeller) med tryckta motiv att
dterskapa med hjalp av de geometriska formerna.

Serie A:

8 modeller numrerade (1 - 8) i verklig storlek,
farglagda och med anvisning for placeringen
av varje bit.

Serie B:
8 modeller (numrerade 9 - 16) i verklig storlek, inte
farglagda, endast konturer.

Serie C:

18 modeller (numrerade 17 - 34) presenterade i
liten skala, inte farglagda och med angivande av
bitarnas form och lage.

Serie D:
14 modeller (numrerade 35 - 48) i liten skala, inte
farglagda, enbart konturer.

Varje serie utgor ett steg i experimenterandet och
anvander tidigare kunskaper pd samma gang som
det kravs nya metoder och utforskning. Pa s& satt
undviks gissningar och uppskattningar.

Den strategi som anvandes utvecklas darmed
gradvis och baseras pa eftertanke och logik. Under
experimenterandet méter eleverna monster som
allt mer saknar artificiella ledtrédar och till slut
uppnar en viss niva av abstraktion.

Varje serie utgor ett steg framat mot malet.

Sedan eleverna fatt bekanta sig med materialet bor
man fdlja modellerna i ordningen 1 - 48.

D3 det géller serierna A och B kan man lagga
monstret ovanpd modellen eller ldgga monstret
bredvid modellen.

Speciella mal for varje serie

Brickorna

Blomma

Ett mycket enkelt motiv dar valet av bitar och deras
lage kan utldsas av formen i brickan.

Eleven lar sig att lara sig hur man fyller ut brickan,
att omvandla langder och ytor genom att andra
bitarnas lage och att lagga trianglar for att fa en
mera utdragen form.

Person med en boll )
Att studera horisontal och vertikal symmetri. Andra
symmetrin, vanster och hoger.

Person sedd framifran
Att anvanda cirklar, halvcirklar och kvartscirklar. Att
studera symmetri, vanster och hoger.
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B&t
Det har motivet kraver att man ordnar bitarna sa
att de fyller brickan. Valet av bitar méste ske med
utgdngspunkt fran brickans form. Att ordna bitarna
och jamfdra langder.

Bil

Den har brickan visar ett tomrum som ska fyllas
genom att man arrangerar bitarna pa ett visst
satt. Detta kraver en undersdkning av trianglarna
for att forsoka fa rektangular form.

Raket

Det har motivet visar symmetri kring en axel. Det
ar nédvandigt att undersoka vilka bitar som ska
anvandas och vilken storlek de ska ha, eftersom
man inte genast kan sluta sig till det av brickans
form.

Serie A

1. Katt och rétta

Ett mycket enkelt arrangemang for att f& fram
motivet.

2. Robot

Symmetri.

Bitar som laggs ovanpa varandra illustrerar hur en
figur kan finnas inlagd i en annan.

Jamforelse av ytor.

Man kan lagga robotens kropp antingen genom
att man bygger in en liten kvadrat i en stor eller
genom att man lagger trianglar utmed sidorna pa
en liten kvadrat.

3. Clown

Symmetri.

Olika lagen.

Jamfdrelse mellan langder och ytor.

4. Bat

En kombination av stora och sma kvadrater i olika
lagen.

Jamforelse mellan olika langder

Att anvanda trianglar for att lagga en kvadrat, en
rad kvadrater eller en storre triangel.

(Den har modellen finns ocksa som enbart konturer
- i samma skala, nr 11).

5. Struts
Ytterligare 6vning i att anvanda trianglar for att fa
en lang form.

6.

Den har modellen utvecklar de tidigare modellerna
("horisontal/vertikal konstruktion) och motsvarar en
kvadratisk sida i en évningsbok.



7.

Att upptdcka en kombination av geometriska
former.

Analys av en stor kvadrati 1, 4, 5, 6, 8 olika delar.
Majligheter till omvandlingar som betonar intrycket
av "bevarande av ytans struktur” oberoende

av vilka bitar som anvands: form, antal, lage.
Horisontal och vertikal symmetriaxel.

8.

Att upptéacka mdéjliga lagen och kombinationer av
trianglar.

Ett upprepat motiv pé fyra olika satt (rotation).
Flera symmetriaxlar (horisontalt och vertikalt)
Mdojligheter att omvandla modellen genom att
andra farg, storlek och lage.

Serie B

9. Elefant

Méanga olika slags bitar maste ordnas for att fylla
omradet innanfor konturerna. Vissa indikationer
vad betréffar storleken pa de anvéanda bitarna ges
av motivets form (benen, beten och snabeln).

10. Slott

Vissa slutsatser betréffande storleken pa bitarna
kan dras genom sjalva formen. Symmetri,
jamfdrelse av langder.

11. Bat
Om det ar nodvandigt kan man ga tillbaka och titta
pd den tidigare modellen, nr 4.

12. Gran
Har galler det att Iagga trianglar och kvadrater.
Vertikal axel och symmetri.

13.

Halvcirklarna visar den skala som ska anvandas for
detta motiv. Jamfoérelse av langder, lage

och rotation.

14.

Har lagger vi trianglar och kvadrater. Halvcirklarna
ger "nyckeln” till omkretsen, vilket sedan

ger mojlighet att fylla hela motivet. Jamférelse av
langder, lage, rotation.

15,

Varierande lage for trianglar och kvartscirklar.
Kontakt mellan bitarna i en punkt (vilket kraver
stérre motorisk kontroll).

16. Draken

Omsorgsfullt utplacerande av trianglar och
kvartscirklar med varierande lage. Kontakten
mellan bitarna ar ibland mycket fin och kraver
inte bara en viss uppmarksamhet utan ocksa stor
fingerfardighet.
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Serie C
17. Lampa
Anvand kvadrater och trianglar i tva olika storlekar.
Trots att modellen &r i liten skala, ger det eleven
en klar uppfattning om vilken storlek som ska
anvandas.

18. Traktor

Modellen ger en tydlig upplysning om storleken pa
de bitar som ska anvandas. Sammansattning av
trianglar for att skapa rektanglar.

19. B3t

Att ordna trianglar sa att de bildar kvadrater,
kvadrater s3 att de bildar rektanglar.
Jamfdrelse av langder.

20. Lok

Tva rader smé kvadrater (vilka inte kan ersattas
av en rad stora kvadrater) bildar lokets stomme.
Arrangemang med snedstallda kvadrater och
trianglar for att bilda horisontala eller vertikala
rektanglar.

21. Man med hatt
Symmetri - lage - kontakter - jamfdrelse och
langder.

22. Sol och tupp
Jamforelse av langder - rotation, symmetri - olika
lage och langder.

23. Hund

Det har motivet &r det forsta i en serie om fyra (tvad
av dem som konturer): modellerna ar

numrerade 23, 24, 42 och 43. Man kan ga frén

en till en annan genom att éndra val av bitar.
Anvisningar fran en underldttar genomférandet av
nasta genom att man kan anvanda redan inhamtat
satt att resonera och dra slutsatser.

24. Hund
Se kommentarerna till nr 23.

25. Man

Symmetriskt arrangemang av bitarr runt en vertikal
axel. Metoden modifieras dd det galler armarna
(uppat respektive nerat), vilket stimulerar till
noggrant studium for att uppna det riktiga
arrangemanget (vilket kan medféra vissa
lagesproblem).

26.

Omvandling av storlek. Att forsdka uppskatta
storleken p& kvadraterna med hansyn till de
ledtrddar som man fér av trianglarna (2 storlekar).



27 - 28.
Studium av symmetri och rotation som man lattare
kan urskilja pd grund av modellernas abstraktion.

29.

Det har motivet har inga referenser vare sig till
ruta eller till kors. Man kan inte omedelbart kanna
igen kvadraternas storlek, men en jamfdrelse med
kvartscirklarna ger snabbt en l6sning. Jamfdrelse
av langder, resonerande och slutledning.

30.
En mangd triangelkombinationer - utbyte av bitar
- flera symmetriaxlar - fargkombinationer.

31. Leksakssnurra

Det har motivet visar fyra olika arrangemang runt
kvadraten. Inuti kvadraten finns tvd symmetriaxlar
genom de horisontala och vertikala linjerna och tva
symmetriaxlar genom diagonalerna.

32.

Nr 46 visar samma motiv. En jamfdrelse mellan
modellerna kan hjalpa till att 6vergd frén en
konturteckning till att bryta ner denna i enkla delar
och att satta samman delarna till en helhet.

33.

2 mojliga tillvagagangssatt.

Att dterge modellen genom att enbart anvanda
kvadrater: genom att lagga ovanpd kan man finna
ut vilka storlekar man ska anvanda.

Att dterge modellen genom att anvanda kvadrater
och trianglar: Man behéver inte lagga ovanpd utan
finna ut genom en analys av kvadraterna som
bestdr av 5 delar.

34.
Symmetri - att ldgga ovanpa - att férvandla storlek
och farg

Serie D
35. Blomma
Symmetri - rotation

36. Kyrka

Har kan man inte langre lagga bitarna ovanpd. Men
ledtrddar betraffande valet av bitar f&s dd@ man
tittar p& tornet och takets sida.

37. Hus
Har kan man bygga konstruktionen p3 slutsatser
som man kan dra genom att studera taket.
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38. Katt

Svérigheten galler at vilket hall bitarna ska placeras
och hur kontakten mellan dem ska vara. Sedan
man val konstruerat en tass, kan man dra slutsatser
betraffande den andra genom att anvanda samma
symmetri.

39. Kaffekanna

Har far man flera ledtrddar till vilken storlek man ska
anvanda genom att betrakta pipen och locket. Att
fylla upp sjalva kannan &r en ganska svar uppgift.

40. B4t

Svérigheten hos det har motivet ligger i hur man
ska konstruera batens skrov. Nr 19 kan om det ar
nédvandigt anvandas som ett hjalpmedel.

41. Man med hatt
Senr 21

42-43. Hundar

De har modellerna motsvarar modellerna 23 och 24.
Det ar bara ett fatal bitar som férandrats. Om man
byggt de har modellerna i tur och ordning s3 utgor
de har fyra motiven 23, 24, 42, 43 en stegring dar
varje ny modell medfér endast ndgra f& forandringar.

44. Kvinna

Detta motiv ar symmetriskt utom d& det galler
armarna. Sedan man val konstruerat en arm, kan
den andra konstrueras genom symmetri. Man maste
agna stor uppmarksamhet &t att se till att varje bit
laggs &t ratt hall.

45. Raket
Symmetrin ger ledtrddar, men man maste vara
uppmaérksam pé &t vilket hall bitarna ska placeras.

46.
Om svdrigheter uppstdr kan man ta hjalp av nr 32.
Kvadraten kan trots dess enkla form skapa problem.

47.
Komposition med trianglar. Vertikal symmetriaxel.
Varje kvadrat kan utbytas mot tva trianglar.

48.
Det har motivet skiljer sig fran de tidigare genom sin
centrala symmetri.

© SICA Laromedel
www.sica.se e info@sica.se



