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Ansikten
Art.nr. 7763-711-0

Innehall:

* 32 foton (15 x 21 cm)

* 4 |ottospelplaner (15 x 21 cm)
* 32 lottokort (5 x 7,5 cm)

Jeux de visages

NATHAN

Foton

Fotona visar 16 pojkansikten (16 uttryck) och
16 flickansikten (16 uttryck).

8 av de 16 olika minerna visar kanslor: gladje
(skratt och leende), beundran, fruktan, vrede
(ilska) eller besvikelse, férvaning, drommeri
eller tankfullhet och dysterhet.

8 av de 16 olika minerna ar rena mimikévning-
ar: att blasa upp kinderna, att puta ut kinden
med hjalp av tungan, att racka ut tungan

upp mot nésan, att le sa brett som mgjligt, att
skjuta fram lapparna (puta med dem), att bita i
underldppen med framtanderna i éverkaken
och att bita i dverlappen med framtanderna i
underkéken.

Mimikrorelser och deras koppling till ljud:

¢ tungan mot 6vre gommen ger I-ljud,

* ett brett leende ger ljuden e, s och z,

* puta med lapparna ger ch- och j-ljud,

* framtdnderna mot underlédppen ger f och v,
* pressa ihop lapparna ger ljuden p, b och m.
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Anvandningsomrade
* forskola

* grundskola

* specialundervisning

* tal- och sprakgrupper
* beteendeterapi

Inlarningsmal

e ansikte och uttryck

e kanslor och deras uttyrck
* munmotorisk fardighet

* fonologisk medvetenhet

Anvéandningstips

Lat barnen arbeta med "kanslokorten” och be-
skriva vilka kanslor som kommer till uttryck och
prata samtidigt om hur de beskrivna kanslorna
kan uppsta. Lat sedan barnen férséka harma
ansiktsuttrycken och de kommer pa det sattet
att lara sig att man rent avsiktligt och viljestyrt
kan ge uttryck at kdnslor som man inte har och
omvant lar de sig att tolka olika ansiktsuttryck.

Lat barnen harma minerna pa mimikkorten. Det
ar lampligt att de har en spegel till hands. Dessa
Ovningar kan bidra till en tidig upptackt av ut-
tals- och talsvarigheter.
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Exempel pa spel

Med lottokorten

Sortera forst korten i ké&nslokort” och "mimik-

kort”. Till en borjan ar det lampligast att endast

arbeta med fotona som uttrycker kanslor och

forst darefter med mimikkorten.

Lat barnen férst bekanta sig med materialet. Lat

dem titta pa bilderna och beskriva varje foto och

vilken kansla det ger uttryck at. Nasta steg kan

vara att de far para ihop pojk- och flickkort som

uttrycker samma kansla. Sedan kan de sortera

bilderna efter olika kriterier:

* positiva kanslor: lycka, férvaning, beundran,
drommeri

* negativa kénslor: radsla, ilska, dysterhet,

* kdnslor som kan vara saval positiva som ne

gativa: drémmeri, férvaning, tankfullhet.

Sedan kan spelplanen anvandas for lottospel.
Lottospelet framjar férmagan att associera till
identiska bilder och man kan omvaxlande an-
vanda de tva olika slagen av spelplaner.

| dvrigt foljer man de traditionella reglerna for
lottospel. Varje barn plockar i tur och ordning
upp ett kort, férklarar eller mimar och placerar
fotot pa planen.

Spel med de stora korten

De stora korten har tagits fram for att tillmo-
tesgd manga larares 6nskemal om dokument i
storre format sa att hela klassen kan vara med
och se bilden.
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Identifikationsspel

32 kort delas ut till eleverna. Ett av barnen
stéller sig framfér gruppen, ddljer sitt kort och
imiterar uttrycket pa kortet. Den som tror sig
ha ett kort som stdmmer éverens med den
uppvisade

minen kommer fram med sitt kort och kontrol-
lerar att han har det ratta kortet och har han
det

stéller han sig bredvid den férste eleven och
ropar fram nagon av de dvriga eleverna som
harmar uttrycket pa sitt foto och den som kan-
ner igen o s v. Skulle nagon elev ha gissat fel
far han ga och satta sig igen och nagon annan
far chansen att gissa. Spelet kan utféras pa
samma satt men i stéllet fér mimik kan man
anvanda beskrivning i ord av bildens uttryck.

Minnesspel

Alla de stora bilderna lagges pa ett bord. En
elev far mycket snabbt titta pa ett litet foto
och ska sedan finna motsvarande bild bland
de stora korten. Om det ar ratt kort far eleven
behalla det stora fotot. Om det ar fel maste
kortet laggas tillbaka och turen gar vidare till
nasta elev.

Spelet ar slut da alla bilderna har plockats upp
fran bordet och vinnare ar den som fatt flest
kort.

En elev har alla de sma portratten utbredda
framfor sig. Nagon annan visar ett stort foto
som till en del ar évertackt med en bit papper
och eleven ska forsdka finna motsvarande
portratt.

Extra uppgift

Lat barnen klippa ut portratt ur tidningar och
tidskrifter och férséka ordna dem efter uttryck.
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