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IB” SICA Laromedel

En klassisk typ av kortserie dar det galler att forsoka hitta skillnader mellan tva kort med samma motiv.

Innehall

« 60 bildkort, fordelade pa 30 kortpar
- 17 frdge/utropsteckenkort.

Totalt 77 kort, 9x9 cm

Bildpar

Varje par har samma grundbild men med 3

- 8 sma detaljskillnader. Korten ar pa baksidan
markerade med bade farg och siffror. Fargen
och forsta storre siffran pa baksidan markerar
vilken grupp kortet tillhor. Den storre siffran
visar ocksa pa vilket antal skillnader som finns
pa kortet. Den andra och mindre siffran visar
vilket par kortet tillhér inom gruppen.

. BAKSIDEFARG ~ ANTAL SKILLNADER -
. rod 3 :
. bla 4 :
. gul 5 .
. gron 6 .
. orange 7 .
Inldrningsmal

« Oka iakttagelseférmdgan.

« minnestraning och koncentration.

Generellt utveckla den sprakliga

kompetensen som t ex:

« att utveckla férmdgan att stalla och svara pa
fragor.

« att lyssna pa svar och jamfora med det kort
man har.

- att kunna sarskilja t.ex. farger, former, antal,
monster.

« att uttrycka sig muntligt och skriftligt.

« att utoka och fordjupa ordforradet.

- att Ova olika grammatiska strukturer och
former.

Anviandningsomraden

forskola

grundskola

anpassad skola
specialundervisning
svenska som andrasprak
modersmalsundervisning

Anvandningsforslag

beskriv detaljerat likheter och skillnader.
beskriv kanslorna hos avbildade
personer.

skapa en berattelse utifran en bild.

hitta pa en titel till en bild.

stall frdgor som hor till bilden och svara
pa dem.

jamfor med egna erfarenheter.

|t eleven gora egna bilder med sma
skillnader.

spela enligt spelreglerna pa nasta sida.



Spelregler - Tva spelare
OBS! Relativt kravande ordférradsmassigt.

1.Sortera korten parvis och lagg dem i en hog

med baksidan uppvand.
2.Lagg frage/utropsteckenkorten i en egen
hog med fragetecknet uppvant.

3.Spelarna bor sitta mitt emot varandra. De
far ta var sitt kort av kortparet, utan att se
varandras kort. Sedan ska de ta lika manga

frage/utropsteckenkort som forsta siffran pa
baksidan av kortet uppger (mellan 3-8), och
lagga framfor sig med fragetecken uppvant.

4.Nu ska de vaxelvis genom beskrivning och
fragor identifiera de detaljer som skiljer
korten at. Den spelare som bdrjar startar
med att beskriva en detalj pa sitt kort.
Spelare 2 kollar om det stammer med det
kort han/hon har.

5.Spelarna turas om med att beskriva detaljer

till dess man beskriver en detalj som inte
stammer Overens. Da maste motspelaren
beskriva hur det istallet ser ut pa dennes
kort och den spelare som berattar om den
avvikande detaljen far da vanda upp ett
utropsteckenkort och fortsatta beskriva/
fraga.

6.Sedan fortsatter man sa tills nagon har alla
sin kort uppvanda.

Exempel pad dialog:
Spelare 1: Min hund har brun pals. Hur ser
din hund ut?

Spelare 2: Min ar ocksa brun. Min hundkoja
ar rod. Ar din det?

Spelare 1: Ja, och det ar tva vita moln pa
himlen.

Spelare 2: Nej, jag har bara ett moln pa
himlen.

Nu far spelare 2 vanda pa ett fragetecken-
kort sa utropstecknet syns. Spelare 2 far
fortsatta att beskriva nasta detalj.

Variation pa spelet, 2-5 spelare
Inga frdge/utropsteckenkort behdvs. Varje
spelare behover papper och penna.

1. Placera ut alla kort med samma
baksidefarg med baksidan upp. Varje
spelare far ta ett kortpar och placera
framfor sig, fortfarande med baksidan
upp.

2. Pa given signal vander spelarna pa sina
kort och ska iaktta och skriva ned sa
manga skillnader som majligt (nyckelord
racker).

Variant A: Vem hittar forst alla skillnader?
Endast en vinnare mojlig.

Variant B: Vem hittar flest skillnader pa given
tid, t.ex. 1 minut. Flera vinnare majligt.
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