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Parlbandet - Ny version med tillaggssats

Art.nr. 7763-623-6, 7763-624-3

Innehdll 7763-623-6

o 78 fargade traformer (kulor, cylindrar och ku-

ber) i fyra farger och 3 olika storlekar
e 4 trapinnar 18 och 25 cm ldnga.
e 24 monsterkort i farg och naturlig storlek.

Innehdller sma delar.

Anvandningsforslag

De fdrsta korten som visar olika monster ar
numrerade i 6kande svarighetsgrad, och man
gar frén det enklaste (3 former i olika storlek
och farg) till det allt mer komplicerade, med
manga fler komponenter inblandade.

Konstruktionernas riktighet kan kontrolleras
genom attlagga dem ovanpad formkorten.

Arbetet kan bedrivas pd mdnga olika satt.
Nedan finns ndgra forslag.

Formigenkanning

Ett Iampligt satt att borja ar att 6va férmagan
att kanna igen olika former. Man kan d& gora
detta till en lek genom att I3ta eleven grava
med bdda handerna i en pdse och férsoka
finna tva likadana former endast genom att
kanna efter med handerna. Givetvis gar det
ocksa bra att satta en bindel for 6gonen eller
hglt enkelt blunda om man inte har passande
pase.

Innehdll 7763-624-3

o 33 fargade traformer (kulor, cylindrar och
kuber) i fyra farger och tva olika storlekar.

e 8 trapinnar 18 och 25 cm ldnga.

Anvandningsmadjligheter
e forskola

e anpassad skola

e tal- och spradktraning

e specialundervisning

Inldrningsmal

¢ Att kdnna igen farger och former.

Att kunna uppfatta skillnader i storlek.

Att bilda rader.

Att skapa monster.

Att omsétta tvddimensionella bilder till tre-
dimensionella konstruktioner.

¢ Motorisk traning.

Ett annat séatt ar att trd upp ndgra parlor

pd en stang och tacka 6ver den med ett
tygstycke och sedan I3ta eleven genom att
kanna pd parlstangen lista ut vilka parlor som
anvants och rekonstruera moénstret pa en
annan stang.

Férgigenkdnning

Man kan ta med fargerna i 6vningarna

ovan s3 smadningom, varvid man givetvis
ocksd maste ldta eleven anvanda synen och
antingen arbeta med korten eller for att gora
det litet svarare kan man muntligt ange vilka
parlor de skall anvanda och i vilken ordning.



Ménsterigenkdnning

De senare korten tranar formdgan att
upptécka monster och bygga vidare pa dem.
Prova ocksd att 13ta eleverna konstruera
monster efter muntlig instruktion. Omvant
kan den fardiga konstruktionen "lasas

upp” av eleverna. Dessa évningar ligger
nara lasinlarningen i utvecklingen av

visuell kontroll och formégan att forstd
begreppsbenamningar.

Sortera/klassificera

Man kan ocksd 6va att bilda grupper eller
logiska serier. Plocka t.ex. samman en grupp
identiskt likadana parlor, eller sddana som har
ett, tva eller tre gemensamma kannetecken
(farg, form, storlek). Nar man anvander spelet
pd det har sattet 6var man pa ett logiskt

satt formdgan att jamfora, dra slutsatser och
urskilja sardrag.

Kodade budskap
Ett for elevena roligt satt att anvanda spelet ar
att satta ihop kodade budskap.

Héar négra forslag:

1. Tillsammans med eleverna satter man ihop
enkla grupper av parlor (tre), som man ger
en viss innebord t ex ett personnamn. Envar
kan sedan skapa sin kod for sitt namn.

Liten gul kula + mellanstor bl kub + liten
gul kula = Tobias

Liten bld kub + mellanstor gul kula + liten
bld kub = Linnéa.

Mycket snart lar de sig att kanna igen sitt
kodade namn.
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2. Sedan kan man leka genom att visa upp
en stdng med ett kodat namn och den
som kanner igen sitt namn far rita av
koden.

3. Man kan ocks3 valja ut ett antal
substantiv, t.ex. saker som finnsi narmiljon
t ex leksaker, klassrumsutrustning osv.
och koda dessa. Det visar sig att barn
snabbt lar sig att identifiera ett ganska
stort antal sddana koder. Man kan leka
genom att rita upp ett antal koder pd
tavlan och sa far barnen tolka vad de
betyder.

4. Man kan naturligtvis ocksa koda ndgra
vanliga verb t ex dta, gdmma sig, ta pa
sig, bara etc.

5. Till sist kan man forsoka sig pd att med
hjalp av de redan inlarda koderna skapa
sma korta budskap. Det ar d& viktigt
att man reserverar en sorts parlor att
anvandas som tecken pa mellanrum
mellan orden.

Dessa koddvningar respektive dekodbvningar
hjalper barnen att forstd lasprincipen,
namligen att vissa symboler kan 6verforas till
ord som ar begripliga och vagen ligger 6ppen
for att lara bokstaver, ord och meningar.
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